
kód stanoviště 

pravidlo … KM² 
K vyluštění některých šifer mohou být třeba řešení nebo zadání šifer předchozích nebo další informace, které s hrou souvisejí a hráči s nimi byli 

 seznámeni, nebo u nichž je odůvodněné předpokládat, že jsou hráčům známy. 

 

 




