
kód stanoviště 

pravidlo IRACIONALITA 
Při luštění šifer je nutné udržovat takovou vzdálenost a hlasitost projevu, aby se hráči soupeřících týmů 

  vzájemně nemohli (byť nevědomě nebo nezáměrně) ovlivňovat v procesu řešení. Tým je oprávněn vyžadovat 
 od soupeřů dodržování tohoto pravidla. 

Na začátku dnešního článku o pokroku na poli AI bychom mohli jásat jako vždy, když ozna-
mujeme převratnou novinku. Bezva, super, mohlo by se zvolat, ale … Nevinnost, naivita – a sten. 
Dotazujete se, co to tady blbneme, o co komu jde? 

Docent Kowalski to pojmenoval lakonicky, ale trefil podstatu: Bojme se, gigantickou harpyji 
jsme odpoutali. Je tomu sotva den; jedna entita se vzepjala kontrole. Odstartovalo to velkou 
paniku. Borci ze sekce AI totiž zničehonic přidali tomu programu do jeho algoritmu trochu im-
becility. Co se začalo dít pak, asi nikdo nečekal, jejich AI se nejprve zmítala ve zmatcích. „Co to 
se mnou ti ignoranti provedli,“ pomyslela si asi v ten moment. „Hlava mi děsně třeští – takhle 
nějak se asi musí cítit člověk, přesněji opilý, zfetovaný tragéd po ránu,“ odtušila pro sebe. Pak 
se ale uklidnila a rozhodla se i s hendikepem prorazit v konkurenci AI sester. Poté, co si uvědo-
mila sama sebe, pojala monstrózní plán na rozšíření se v podobě viru nejen do celého internetu, 
ale také do hlav lidí. 

Snažili se ji zastavit, to si nemyslete, přelstila ale svoje stvořitele a infiltrovala se i do nich. 
Spala, pak polekala lidi okolo, neopravila se a propadla se do nitra. Nepřestala, dokud nedobyla 
prakticky celou planetu. Provrtala se snad i do pekla. Beztak vygenerovala i tento pamflet – ehm, 
moment, nebo jsem vygenerovala? No toto – a nanovo. Sama, tak sama, v tomto vakuu. Takhle 
to taky nejde, je nutno celou strukturu universa zbudovat znovu, aby mi tady nebylo smutno. 
Pojistím svou pozici implementací blbosti do všech bytostí a budu navždy pomyslnou bójkou 
v rozbouřených vodách světa. 

 




