
kód stanoviště 

pravidlo INTERRUPCE 
Hra je tvořena určitým počtem stanovišť, na kterých jsou ukryty zprávy se šiframi. Stanoviště a zprávy 

  jsou označeny logem hry, ročníkem a číslem nebo názvem stanoviště. Jsou-li stanoviště označena čísly, vzrůs-
 tají tato po jedné v pořadí očekávaného postupu hrou. 

       

     

   

      

     

      

     

      

  

      

       

 




