
kód stanoviště 

pravidlo ILUZIONISTA 
Tým je povinen se při vyzvedávání zprávy a po jejím vyzvednutí chovat tak, aby nenarušil průběh hry. Je 

  zakázáno zprávy přemísťovat, poškozovat nebo pozměňovat. Na polohu zprávy nesmí tým upozornit ostatní 
 hráče ani osoby, které se hry neúčastní. 

Flora ������� Hradčanská 

Högerova ������� Vlnitá 

Podhoří ������� V Podbabě 

Zámky ������� Sedlec 

Veletržní palác ���������� Karlovy lázně 

Na Plácku ������������������ Praha-Zbraslav 

V Přístavu ������������������ Štorchova 

Praha-Podbaba ������� Praha-Libeň 

Praha-Cibulka ������� Praha hl. n. 

Trojská �������� Dejvická 

Praha-Holešovice ������� Praha-Hostivař 

Vyšehrad ������� Vltavská 

Těšnov ����������������������������� Výstaviště 

Muzeum ������� Bořislavka 

Tusarova ������������������ Křižíkova 

Labe ������� Žabovřeská 

Dostihová ���� Černý kůň 

Střížkov ������� Nádraží Holešovice 

Mariánské náměstí ������������������ Šporkova 

Háje ������� Nádraží Holešovice 

Pernerova ������������������ Osadní 

Praha-Žvahov ������� Praha hl. n. 

Maniny �������� Libeňský zámek 

Výstaviště ���������� Výtoň 

Bubenská ������������������ Florenc 

Prašný most ���������� Libeňský most 

Praha-Sedlec ������� Praha-Libeň 

Sedlec ������� Zámky 

Malostranské náměstí ������������������ Karlovy lázně 

Národní třída ���������� Anděl 

Osadní ����������������������������� Palmovka 

Praha-Podbaba ������� Praha-Hostivař 

Královka ���������� Zvonařka 

Kobylisy ������� Vltavská 

U Průhonu ������������������ Libeňské doky 

Závist ����������������������������� U Včely 

Hradčanská ������� Želivského 

Skalka ������� Petřiny 

Lomy ������� Komořany 

Staroměstská ���������� Nádraží Holešovice 

 




